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 출판물 제작 



▷ 프로그램

직종명 출판물제작
개발자 권경란

체험실 컴퓨터실

주 제 출판물 제작하기

체험목표
◦ 이미지를 합성하고 변형시킬 수 있다.

◦ 이미지에 감각적이고 극적인 효과를 연출할 수 있다.

학습방법

◦ Photoshop 사용법.

◦ 이미지를 합성하고 레이어 블렌드 모드 적용하기

◦ 이미지에 필터 적용하여 생동감 있는 출판물 제작.

주장비 ◦ PC:30대, Photoshop:30Copy, Printer:1대, 빔 프로젝터:1대, 스크린:1개

소요재료 ◦ 출력용지 : A4

단계 과정 교수-학습 활동
시간
(240분) 비 고

1단계

2단계

3단계

직종

소개

(전체)

체험

활동

(개별)

정리

(소집단)

(전체)

◈ 안내

◉ 수업 안내

- 출석확인, 직종안내

◉ 직종에 대한 안내

- 전자출판에 대한 안내

◉ 프로그램 시범

- Adobe 제품군 설명

- 샘플예제 최종결과물을 보여주고 전체적인 작업과정

안내

- 프로그램 사용시 주의 점

◈ 출판물 제작 체험

◉ Photoshop 인터페이스

- Photoshop 화면구성과 도구막대 사용법과 color 지

정방법과 필수 단축키 요약해서 설명함.

◉ 출판물 제작 시범 및 개별 출판물 제작 체험

- 배경제작 및 이미지 합성 (개별 따라하기식 체험)

- 필터 적용하기 (개별 따라하기식 체험)

- 모션감 살리기 (개별 따라하기식 체험)

- 빛나는 효과, 파티클 효과 적용 (개별 따라하기식 체험)

◉ 출판물 저장 및 출력 체험

- 파일형식의 종류를 설명하고 저장 및 출력

◉ 질의응답

◈ 정리 정돈

◉ 실습장 정리

◉ 기업체험보고서 작성 안내

30

200

10

- 직업인의 자세

(멘토 전자출판)

- 실습예제 재공

- 정리정돈 생활화
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